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	CAPAIAN PEMBELAJARAN
	CPL yang dibebankan pada MK

	
	PK2
	Memiliki pengetahuan yang memadai terkait dengan cara kerja sistem komputer dan mampu merancang dan mengembangkan berbagai algorithma /metode untuk memecahkan masalah

	
	CPMK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)

	
	CPMK-1
	Mahasiswa mampu menganalisis (C5) kebutuhan sistem pendukungkeputusan

	
	CPMK-2
	Mahasiswa mampu menganalisis (C5) model dalam sistem pendukungkeputusan

	
	CPL  subCPMK

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Deskripsi Singkat
	Matakuliah ini membahas pengembangan sistem pendukung keputusan berbasis analisa kebutuhan untuk menunjang
pengambil kebijakan dalam mengambil keputusan,dimana pengambilan keputusan tersebut tidak hanya lagi ditunjang oleh intuisi pimpinanmelainkan ditunjang oleh hasil analisa sekumpulan data dengan menggunakan metode tertentu.

	Bahan Kajian
Materi Pembelajaran
	1. Konsep Manajemen Pendukung Keputusan
2. Karakter dan Kapabilitas SPK
3. Pemodelan Sistem
4. Akusisi dan Klasifikasi sistem Pendukung Keputusan
5. Manajemen Data dan Model
6. Sistem Informasi Eksekutif
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Indikator
	Kriteria dan Bentuk
	Tatap Muka/Luring
	
Daring
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	Mahasiswa mampu menjelaskan (C2) konsep manajemen pendukung keputusan
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasiswa dalam diskusi
	Kriteria: Ketepatansesuai pedoman penilaian

Bentuk non-test:
Merangkumbahan ajar
	
TM: 6 x (2x 50”) PT + BM =6 x [(2 x 50”) +(2 x 60”)]
	
	· Pengambilan keputusan manajerial dan Sistem Informasi Manajemen
· Framework untuk pendukungkeputusan
	5

	2
	Mahasiswa mampu menjelaskan (C2) konsep manajemen pendukung keputusan
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasisw a
· dalam diskusi
	Kriteria: Ketepatansesuai pedoman penilaian Bentuk
non-test: Merangkumbahan ajar
	TM: 6 x (2x 50”) PT + BM =6 x [(2 x 50”) +(2 x 60”)]
	
	· Definisi Sistem Pendukung keputusan
· GDSS
· EIS, ES, AI
· Perbedaan MISdan DSS
	5



	3
	Mahasiswa mampu menjelaskan (C2) memahami karakter dan kapabilitas SPK
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasiswa dalam diskusi
	Kriteria: Ketepatansesuai pedoman penilaian
	TM: 6 x (2x 50”) PT + BM =6 x [(2 x 50”) +(2 x 60”)]
	
	· Fase pengambilankep utusan (Intelligence, design, choice, implementation)
	5

	
	
	
	
Bentuk non-test:
Merangkumbahan ajar
	
	
	
	

	4
	Mahasiswa mampu menjelaskan (C2) memahami karakter dan kapabilitas SPK
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasiswa dalam diskusi
	Kriteria: Ketepatansesuai pedoman penilaian

Bentuk non-test: Merangkumbahan ajar
	TM: 6 x (2x 50”) PT + BM =6 x [(2 x 50”) +(2 x 60”)]
	
	· Keputusan Terstruktur
· Keputusan semiterstruktur
· Keputusan Tidak terstruktur
	5

	5
	Mahasiswa mampu menjelaskan (C3) Pemodelan Sistem
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasiswa dalam diskusi
	Kriteria: Ketepatansesuai pedoman penilaian

Bentuk non-test: Merangkumbahan ajar
	TM: 6 x (2x 50”) PT + BM =6 x [(2 x 50”) +(2 x 60”)]
	
	· Pengenalan system danmodel
· Proses pemodelan
· Critical	Success factors
	5

	6
	Mahasiswa mampu menjelaskan (C3) akuisisi Sistem Pendukung Keputusan
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasiswa dalam diskusi
	Kriteria: Ketepatansesuai pedoman penilaian
	TM: 6 x (2x 50”) PT + BM =6 x [(2 x 50”) +(2 x 60”)]
	
	· KarakteristikDSS
· Komponen DSS
· Pengenalan (Data Manajement,model manajement, knowledge system, UserInterface)
	5

	
	
	
	
Bentuk non-test:
Merangkumbahan ajar
	
	
	
	



	7
	Mahasiswa mampu menjelaskan (C3) klasifikasi Sistem Pendukung Keputusan
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasiswa dalam diskusi
	Kriteria: Ketepatansesuai pedoman penilaian
	TM: 6 x (2x 50”) PT + BM =6 x [(2 x 50”) +(2 x 60”)]
	
	· DSS Hardware & Software
· Klasifikasi DSSdan dukungannya
	5

	
	
	
	
Bentuk non-test:
Merangkumbahan ajar
	
	
	
	

	8
	Uian Tengah Semester(UTS)
	15

	9
	Mahasiswa mampu
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasiswa dalam diskusi
	Kriteria:
	TM: 6 x(2 x 50”) PT + BM=
6 x [(2 x50”) +
(2 x 60”)]
	
	· Enterprise DSS& warehouse
· Client/server architecture
· Accessing data:Data dipping
· Intelligent Database
	5

	
	menerapkan (C3)
	
	Ketepatan
	
	
	
	

	
	Manajemen Data
	
	sesuai
	
	
	
	

	
	
	
	pedoman
	
	
	
	

	
	
	
	penilaian
	
	
	
	

	
	
	
	Bentuk
	
	
	
	

	
	
	
	non-test:
	
	
	
	

	
	
	
	Merangkum
	
	
	
	

	
	
	
	bahan ajar
	
	
	
	

	10
	Mahasiswa mampu menerapkan (C3) Pemodelan dan Manajemen Model
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasiswa dalam diskusi
	
Kriteria: Ketepatan sesuai pedoman penilaian
Bentuk non-test: Merangkum
bahan ajar
	TM: 6 x (2 x 50”) PT + BM=6 x [(2 x 50”) +(2 x 60”)]
	
	· Pemodelan padaMIS
· Static & DynamicModel
· Trating Certainty, Uncertainty, and RISK
· Analisa keputusan dengan alternative yangsedikit
· Optimasi dengan Mathematical Programming
	5

	11
	Mahasiswa mampu
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasiswa dalam diskusi
	Kriteria:
	
TM: 6 x(2 x 50”) PT + BM=
6 x [(2 x50”) +
(2 x 60”)]
	
	· Analisa keputusan dengan alternative yangsedikit
· Optimasi dengan Mathematical Programming Simulasi Pemrograman Heuristic
	5

	
	menerapkan (C3)
	
	Ketepatan
	
	
	
	

	
	Pemodelan dan
	
	sesuai
	
	
	
	

	
	Manajemen Model
	
	pedoman
	
	
	
	

	
	
	
	penilaian
	
	
	
	

	
	
	
	Bentuk
	
	
	
	

	
	
	
	non-test:
	
	
	
	

	
	
	
	Merangkum
	
	
	
	

	
	
	
	bahan ajar
	
	
	
	



	12
	Mahasiswa mampu
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasiswa dalam diskusi
	Kriteria:
	TM: 6 x(2 x 50”) PT + BM=6 x [(2 x 50”) +
(2 x 60”)]
	
	· Influence diagram
· Gorecasting
· Nonquantitativemodel
· Pemodelan multidimensi
· Model base
structure and Management
	5

	
	menerapkan (C3)
	
	Ketepatan
	
	
	
	

	
	Pemodelan dan
	
	sesuai
	
	
	
	

	
	Manajemen Model
	
	pedoman penilaian Bentuk non-test:
Merangkumbahan ajar
	
	
	
	

	13
	Mahasiswa mampu menerapkan (C3) Sistem Pendukung Keputusan (DSS)
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasiswa dalam diskusi
	Kriteria: Ketepatansesuai pedoman penilaian

Bentuk non-test: Merangkumbahan ajar
	TM: 6 x(2 x 50”)PT + BM=6 x [(2 x50”) +
(2 x 60”)]
	
	· Pengenalan
· Strategi dan prses dalam membangun DSS
	5

	14
	Mahasiswa mampu menerapkan (C3) Sistem Pendukung Keputusan (DSS)
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasiswa dalam diskusi
	Kriteria: Ketepatansesuai pedoman penilaian

Bentuk non-test: Merangkumbahan ajar
	TM: 6 x(2 x 50”)PT + BM=6 x [(2 x
50”) +(2 x 60”)]
	
	· Development process : life cycle versus prototyping
· Team-Developed
· DSS Generator and others tools
	15

	15
	Mahasiswa dapat mengimplementasikan (C3) Sistem Informasi Eksekutif
	· Ketepata ndalam penyajian
· Keaktifan mahasiswa dalam diskusi
	Kriteria: Ketepatansesuai pedoman penilaian

Bentuk non-test: Merangkumbahan ajar
	TM: 6 x(2 x 50”)PT + BM=6 x [(2 x
50”) +(2 x 60”)]
	
	· Pengenalan
· Analisa Kebutuhan
· User Interface
	5

	UAS
	
	15
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